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Ubung 9: Copyright und Lizenzen
Kontrollfragen

Was bedeutet das Zeichen ©?

Was ist Urheberrecht?

Was versteht man unter geistigem Eigentum?
Was kauft man beim Kauf einer Software?
Was ist eine Lizenz?

Was ist eine Einzelplatzlizenz?

Was ist eine Volumenlizenz?

Was ist eine OEM-Lizenz?

Was ist ein Lizenzschlissel?

10. Was ist die EULA?
11. Was ist Shareware?

12. Was ist Freeware?

13. Was ist Open Source?

14. Was sind Creative Commons Lizenzen?

15. Warum ist illegale Software problematisch?

16. Was bedeutet Namensnennung bei Creative Commons?

17.Warum sind Lizenzen fir Unternehmen besonders wichtig?

18. Was kann bei LizenzverstoBen passieren?

19. Darf man gekaufte Software beliebig kopieren?
20. Warum schutzt das Urheberrecht digitale Werke?
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Kontrollfragen mit Antworten

1. Was bedeutet das Zeichen ©?
Das Zeichen © steht fur Copyright und zeigt an, dass ein Werk urheberrechtlich geschutzt ist.

2. Was ist Urheberrecht?
Das Urheberrecht schitzt geistige Werke wie Texte, Bilder, Musik oder Software und gibt dem Urheber
das Recht zu bestimmen, wie sein Werk genutzt wird.

3. Was versteht man unter geistigem Eigentum?
Geistiges Eigentum sind kreative oder geistige Leistungen wie Texte, Bilder, Musik, Programme oder
Erfindungen, die rechtlich geschitzt sind.

4. Was kauft man beim Kauf einer Software?
Beim Kauf von Software erwirbt man in der Regel nur eine Lizenz zur Nutzung und nicht das
eigentliche Programm oder das Urheberrecht daran.

5. Was ist eine Lizenz?
Eine Lizenz ist eine Erlaubnis, ein Programm oder Werk unter bestimmten Bedingungen zu nutzen.

6. Was ist eine Einzelplatzlizenz?
Eine Einzelplatzlizenz erlaubt die Nutzung der Software auf genau einem Computer.

7. Was ist eine Volumenlizenz?
Eine Volumenlizenz erlaubt die Nutzung einer Software auf mehreren Computern innerhalb eines
Unternehmens oder einer Organisation.

8. Was ist eine OEM-Lizenz?
Eine OEM-Lizenz ist eine Softwarelizenz, die an ein bestimmtes Gerat gebunden ist und meist
zusammen mit Hardware verkauft wird.

9. Was ist ein Lizenzschlissel?
Ein Lizenzschlussel ist ein Code, der zur Aktivierung einer Software verwendet wird und bestatigt,
dass eine gultige Lizenz vorhanden ist.

10. Was ist die EULA?

Die EULA (End User License Agreement) ist ein Lizenzvertrag zwischen Softwarehersteller und Nutzer,
der die Nutzungsbedingungen festlegt.
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11. Was ist Shareware?
Shareware ist eine Software, die fur eine begrenzte Zeit kostenlos getestet werden kann und danach
gekauft werden muss.

12. Was ist Freeware?
Freeware ist Software, die dauerhaft kostenlos genutzt werden kann, deren Quellcode aber meist
nicht offentlich ist.

13. Was ist Open Source?
Open Source Software ist Software, deren Quellcode offentlich zuganglich ist und von Nutzern
eingesehen, verandert und weiterentwickelt werden kann.

14. Was sind Creative Commons Lizenzen?
Creative Commons Lizenzen sind standardisierte Lizenzen, die es Urhebern ermoglichen, anderen die
Nutzung ihrer Werke unter bestimmten Bedingungen zu erlauben.

15. Warum ist illegale Software problematisch?
Illegale Software verstoBt gegen das Urheberrecht und kann rechtliche Konsequenzen sowie
Sicherheitsrisiken wie Malware verursachen.

16. Was bedeutet Namensnennung bei Creative Commons?
Namensnennung bedeutet, dass der urspringliche Urheber genannt werden muss, wenn sein Werk
genutzt oder weitergegeben wird.

17. Warum sind Lizenzen fiir Unternehmen besonders wichtig?
Unternehmen mussen nachweisen kénnen, dass sie Software legal nutzen, um rechtliche Probleme
und hohe Strafen zu vermeiden.

18. Was kann bei LizenzverstoBen passieren?
Bei LizenzverstoBen konnen Abmahnungen, Geldstrafen oder rechtliche Schritte gegen die Nutzer
oder das Unternehmen folgen.

19. Darf man gekaufte Software beliebig kopieren?
Nein, gekaufte Software darf in der Regel nur im Rahmen der Lizenzbedingungen genutzt und nicht
beliebig kopiert werden.

20. Warum schiitzt das Urheberrecht digitale Werke?

Das Urheberrecht schutzt digitale Werke, damit die Urheber die Kontrolle Uber ihre Nutzung behalten
und far ihre Arbeit anerkannt und vergltet werden kdnnen.
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