
M1-UE9-Quiz
inkl. Lösungen & Erklärungen

1) Was bedeutet ©?
A) Kostenlos
B) Kopierverbot
C) Urheberrechtlich geschützt
D) Open Source

2) Beim Kauf von Software erwirbt man:
A) Das Programm selbst
B) Den Quellcode
C) Eine Lizenz zur Nutzung
D) Das Urheberrecht

3) Was ist Shareware?
A) Illegale Software
B) Kostenlose Vollversion
C) Zeitlich begrenzte Testversion
D) Open Source Software

4) Open Source bedeutet:
A) Kostenlos und geheim
B) Quellcode öffentlich zugänglich
C) Nur für Firmen
D) Lizenzpflichtig ohne Ausnahme

5) Was ist eine OEM-Lizenz?
A) Zeitlich begrenzt
B) An ein Gerät gebunden
C) Kostenlos
D) Nur für Schulen

6) Creative Commons erlaubt:
A) Beliebige Nutzung ohne Bedingungen
B) Nutzung unter bestimmten Bedingungen
C) Nur kommerzielle Nutzung
D) Keine Nutzung
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7) Was kann bei illegaler Nutzung passieren?
A) Nichts
B) Rabatt
C) Geldstrafe
D) Upgrade

8) Was ist die EULA?
A) Ein Antivirenprogramm
B) Ein Lizenzvertrag
C) Eine Dateiart
D) Ein Speichermedium
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Lösungsschlüssel
1. C
2. C
3. C
4. B
5. B
6. B
7. C
8. B
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Erklärungsschlüssel
1. Das Symbol © steht für Copyright und zeigt an, dass ein Werk urheberrechtlich geschützt
ist. Das bedeutet, dass der Urheber entscheidet, wie das Werk genutzt, verbreitet oder
kopiert werden darf.
2. Beim Kauf von Software erwirbt man in der Regel nicht das Programm selbst oder das
Urheberrecht daran, sondern eine Lizenz. Diese Lizenz erlaubt die Nutzung der Software
unter bestimmten Bedingungen.
3. Shareware ist eine Software, die meist kostenlos für einen begrenzten Zeitraum getestet
werden kann. Nach Ablauf der Testphase muss die Software gekauft werden, um sie
weiterhin vollständig nutzen zu können.
4. Open Source bedeutet, dass der Quellcode der Software öffentlich zugänglich ist.
Dadurch können Nutzer den Code ansehen, verändern und weiterentwickeln, meist unter
bestimmten Lizenzbedingungen.
5. Eine OEM-Lizenz (Original Equipment Manufacturer) ist eine Softwarelizenz, die an ein
bestimmtes Gerät gebunden ist. Sie wird häufig zusammen mit neuer Hardware verkauft und
kann in der Regel nicht auf ein anderes Gerät übertragen werden.
6. Creative Commons ist ein Lizenzmodell, das die Nutzung von Werken unter bestimmten
Bedingungen erlaubt. Je nach Lizenz können Werke beispielsweise weitergegeben,
verändert oder auch kommerziell genutzt werden.
7. Die illegale Nutzung von Software oder urheberrechtlich geschützten Inhalten kann
rechtliche Konsequenzen haben. Dazu gehören zum Beispiel Abmahnungen oder
Geldstrafen.
8. Die EULA (End User License Agreement) ist ein Lizenzvertrag zwischen dem
Softwarehersteller und dem Nutzer. In diesem Vertrag werden die Nutzungsbedingungen der
Software festgelegt.
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