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Übung 5 - Ein- und Ausgabeschnittstellen 
1. Was ist eine Schnittstelle? 
Eine Schnittstelle (Interface) ist eine Verbindung zwischen zwei Geräten oder Systemen, über die 
Daten übertragen werden. 
Beispiel: 
Wenn eine Maus an einen Computer angeschlossen wird, erfolgt die Verbindung über eine 
Schnittstelle (z. B. USB). 
 

     Merksatz:   Eine Schnittstelle verbindet Geräte miteinander. 
 
2. Arten von Schnittstellen 
Man unterscheidet: 

• Physische Schnittstellen (Anschlüsse, Kabel, Steckverbindungen) 
• Drahtlose Schnittstellen (Funkverbindungen) 

 

3. Kabelgebundene Schnittstellen 
3.1 USB (Universal Serial Bus) 
USB ist die heute am häufigsten verwendete Schnittstelle. 
Eigenschaften: 

• Anschluss von Maus, Tastatur, Drucker, USB-Stick usw. 
• Hot-Plug-fähig (Anschluss im laufenden Betrieb möglich) 
• Plug & Play (Gerät wird automatisch erkannt) 

USB-Versionen 
• USB 2.0 – langsamere Datenübertragung 
• USB 3.0 / 3.1 – deutlich schneller 
• USB-C – neuer, beidseitig einsteckbarer Stecker 

USB-C kann zusätzlich: 
• Bildsignale übertragen 
• Geräte aufladen 
• Daten sehr schnell übertragen 
 

3.2 Netzwerkanschluss (LAN) 
Der Netzwerkanschluss verbindet einen Computer mit einem lokalen Netzwerk oder dem Internet. 

• RJ45-Stecker 
• Kabelgebundene Verbindung 
• Stabil und schnell 
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3.3 Monitoranschlüsse 
HDMI 

• Überträgt Bild und Ton 
• Standard bei modernen Geräten 

DisplayPort 
• Hohe Auflösung möglich 
• Häufig bei leistungsstarken PCs 

VGA 
• Älterer analoger Anschluss 
• Heute kaum noch verwendet 

 

3.4 Audioanschlüsse 
• 3,5 mm Klinkenstecker 
• Anschluss für Lautsprecher oder Mikrofon 

 
3.5 Serielle und parallele Schnittstellen 
Serielle Schnittstelle 

• Daten werden nacheinander übertragen 
• Heute weitgehend durch USB ersetzt 

Parallele Schnittstelle 
• Daten werden gleichzeitig übertragen 
• Früher häufig für Drucker verwendet 

 
3.6 FireWire 

• Früher für schnelle Datenübertragung (z. B. Videokameras) 
• Heute kaum noch verbreitet 

 
3.7 Thunderbolt 

• Sehr schnelle Schnittstelle 
• Kombiniert Daten, Bild und Strom 
• Häufig über USB-C-Stecker realisiert 

 
4. Drahtlose Schnittstellen 
4.1 WLAN (Wireless LAN) 

• Drahtlose Netzwerkverbindung 
• Verbindung zum Internet ohne Kabel 

4.2 Bluetooth 
• Kurzstrecken-Funkverbindung 
• Verbindung von Maus, Tastatur, Kopfhörern 

Vorteil: 
Kein Kabel notwendig. 
Nachteil: 
Mögliche Störungen oder geringere Geschwindigkeit. 
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5. Datenübertragungsrate 
Die Geschwindigkeit einer Schnittstelle wird in: 

• Bit pro Sekunde (bps) 
• Megabit pro Sekunde (Mbit/s) 
• Gigabit pro Sekunde (Gbit/s) 

gemessen. 
Je höher die Übertragungsrate, desto schneller werden Daten übertragen. 
 
6. Abwärtskompatibilität 
Viele Schnittstellen sind abwärtskompatibel. 
Beispiel: 
Ein USB 3.0-Gerät funktioniert auch an einem USB 2.0-Anschluss – allerdings mit geringerer 
Geschwindigkeit. 
 
7. Wichtige Begriffe 
Plug & Play 
Geräte werden automatisch erkannt und installiert. 
Hot Plugging 
Geräte können im laufenden Betrieb angeschlossen oder entfernt werden. 
Adapter 
Ermöglichen den Anschluss unterschiedlicher Steckertypen (z. B. HDMI auf VGA). 
 
8. Bedeutung im Alltag 
Schnittstellen ermöglichen: 

• Anschluss von Peripheriegeräten 
• Internetverbindung 
• Bild- und Tonübertragung 
• Datenaustausch zwischen Geräten 
• Laden von Geräten 

Ohne Schnittstellen könnten Geräte nicht miteinander kommunizieren. 
 
Zusammenfassung 

• Schnittstellen verbinden Geräte. 
• Es gibt kabelgebundene und drahtlose Schnittstellen. 
• USB ist die wichtigste Standardschnittstelle. 
• HDMI und DisplayPort übertragen Bild und Ton. 
• WLAN und Bluetooth arbeiten drahtlos. 
• Die Übertragungsrate bestimmt die Geschwindigkeit. 
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